
¿CÓMO RELLENAR  
 UN ACTA DE 

BALONCESTO ESCOLAR?  

Pautas básicas 



20 minutos (aprox.) antes de que se inicie el partido se deben rellenar los siguientes apartados: 

 

1) Código del calendario  

2) Jornada 

3) Partido  

4) Categoría 

5) Equipos participantes (A=local / B= visitante) 

6) Localidad donde se juega el partido 

7) Fecha del partido 

8) Hora del partido 

9) Jugadores participantes (APELLLIDO, INICIAL DEL NOMRBE + Nº) y entrenadores/as 

4) PREMINIBASKET MIXTO 

5) TXOMIN ARESTI B 5) BETIKO IKASTOLA 

6) LEIOA 7) 10/11/2012 8) 10:30 

9) 

LOPEZ, A 

AZKARGORTA, M 

ESTEVEZ, I 

….. 

4 

5 

7 

9 

11 

9) 

MENDIA, A 

GARCÍA, O 

MURUA, M 

….. 

4 

5 

6 

9 

10 

HERNANDEZ, A AGIRRE, E 

1) E69 

1 

2 

3 

2) 1 

3) 2 
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10 minutos antes de que empiece el partido: 

10) Los/as entrenadores/as deben mirar que todo está en orden, y firman al lado de su nombre (1º 

entrenador/a local y después el/la visitante) 

11) Después de firmar el entrenador debe dar el 5 inicial del 1º cuarto. El mesa debe hacer un X 

en las entradas del 1º cuarto (en los siguientes cuartos los mesas son los encargados de mirar 

quien sale y anotarlo) 
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Una vez iniciado el partido, las anotaciones se realizan de la siguiente manera: 

 En la columna A se anotan los puntos y anotadores del equipo A, y en la B los del B. 

 En la primera columna se pone el nº del/ jugador/a que anota 

 En la segunda columna se coloca el tanteo del equipo  

 En caso de que un jugador/a reciba una falta y tenga tiros libres se 

abre una llave y si anota se sigue el tanteo y si falla se marca una                                  

ralla.  

 En caso de que anote un triple, se redondea el nº del jugador y en la 

columna derecha se lleva el tanteo.  

Al finalizar cada cuarto se realizará un línea horizontal y se escribirá el resultado:  
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Otras anotaciones: 

FALTAS: 

 Se apunta la falta con una X al jugador/a señalado y se coloca otra X en las faltas de equipo de 

ese cuarto. (Ej.: si el nº4 del equipo A comete una falta en el 1º cuarto) 

TIEMPOS MUERTOS: 

 Cuando uno/a de los/as entrenadores/as pidan un tiempo muerto debemos marcarlo con una X. 

TANTEO DE CADA CUARTO: 

 Cuando termina un cuarto, debemos escribir en la parte inferior izquierda del acta el tanteo del 

cuarto (no el resultado al finalizar el cuarto) 

AL FINALIZAR EL PARTIDO: 

 Debemos escribir el tanto final y el nombre del equipo ganador. 

 El acta original y la 1º copia son para el equipo ganador, y la 2º copia para el equipo perde-

dor 
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